2EL1520 - Génie logiciel orienteé

objet

Responsables : Paolo BALLARINI , Dominique MARCADET
Département de rattachement : DEPARTEMENT INFORMATIQUE
Langues d’enseignement : ANGLAIS , FRANCAIS

Type de cours : Electif 2A

Campus ou le cours est proposé : CAMPUS DE PARIS - SACLAY
Nombre d’heures d’études éléves (HEE) : 60

Nombre d’heures présentielles d’enseignement (HPE) : 30

Année académique : 2024-2025

Catégorie d'électif : Sciences fondamentales

Niveau avancé : oui

Présentation, objectifs généraux du cours :

Le génie logiciel regroupe des concepts, techniques et outils visant la production de logiciels de
qualité, en maitrisant le co(t et le délai de développement tout en prenant en compte les contraintes
classiques des systemes informatiques actuels : respect des exigences et des standards, ouverture,
facilité de test et de maintenance, évolutivité. Java est I'un des langages de programmation les plus
utilisés pour le développement d’applications informatiques.

En mettant I'accent sur la modélisation orientée objet, le langage java, le langage UML, en relation
avec les phases du processus de développement de logiciels menant de I'expression du besoin au
produit final testé et documenté, ce cours apporte aux étudiants des compétences de base
indispensables a la réalisation de logiciels industriels.

Période(s) du cours (n° de séquence ou hors séquence) :

SG6 en frangais et SG8 en anglais

Prérequis :

e 1CC1000 : Systémes d'Information et Programmation
e 1CC2000 : Algorithmique et Complexité

Plan détaillé du cours (contenu) :

Introduction, notions de base du langage Java

Classes Java, bases de I’API Java

Héritage en Java, classes abstraites, interfaces

Introduction Génie logiciel, UML

Diagrammes de classes avec UML, liens avec Java

Autres diagrammes UML

Compléments Java (exceptions, généricité, énumérations...)
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Patrons de conception, exemples sur API Java

Introduction a la réalisation d'interfaces graphiques en Java
Tests unitaires avec JUnit

Processus légers et synchronisation

Mise en ceuvre UML/Java sur un projet

Déroulement, organisation du cours :

Cours magistraux : 13h30 (SG6) - 13h30 (SG8)

Travaux dirigés sur ordinateur : 15h00 (SG6) - 15h00 (SG8)
Travail personnel (dont projet intégré) : 28h30

Examen final : 2h00

Organisation de I'évaluation :

40% sur le projet intégré 60% sur I'examen final (2h00)

Moyens :

e Enseignant des cours magistraux : Dominigue MARCADET

e 4 groupes de travaux dirigés, encadrants : Idir AIT SADOUNE, Francesca BUGIOTTI, Dominique
MARCADET, Joanna TOMASIK

e Qutils logiciels : Java : Eclipse, UML : Modelio

Acquis d'apprentissage visés dans le cours :

A l'issue de ce module, les éléves seront capables :

e de mettre en ceuvre les principaux éléments de la programmation orientée objets en utilisant le
langage Java ;

e d'écrire un programme informatique de complexité moyenne en utilisant le langage Java ;

¢ de connaitre les différentes activités d’un cycle de développement logiciel et savoir choisir des
outils adaptés pour ces activités ;

e de choisir le niveau d’abstraction approprié a la réalisation d’une activité ;

e de connaitre et comprendre I'utilité de la modélisation UML dans la conception et la réalisation
d'un logiciel ;

¢ de concevoir et réaliser une interface homme-machine simple ;

e d'appliquer des principes de bonne conception pour le développement des logiciels évolutifs et
facilement maintenables ;

e de comprendre I'utilité de la programmation paralléle et savoir utiliser les outils nécessaires a
sa mise en oeuvre.

Description des compétences acquises a l'issue du cours

C2.1: Deepen a field of engineering sciences or a scientific discipline
C6.3: Specify, design, develop and test software

Bibliographie :

e Livres
o Java et Eclipse - Développez une application avec Java et Eclipse - Frédéric Déléchamp
o UML 2.5 par la pratique - Etudes de cas et exercices corrigés - Pascal Roques

e Supports
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o Transparents projetés pendant les cours magistraux
o Exercices et corrigés des travaux dirigés
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